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UnUNITED 



Die Systemanfordeningen: 

• 640 KB RAM 

• VGA-Grafikkarte 

• DOS 3.3 Oder hoher 

• Eine Festplatte 

Zusatzlich benotigen Sie auf Ihrer Festplatte 6 MB freien Speicherplatz und mindestens: 

524.000 Bytes freies RAM, urn ohne Musik und 
586.000 Bytes freies RAM, um mit Musik zu spielen. 

Bemerkung: Mit ’freiem RAM’ wird das Basememory gemeint, das nicht vom Betriebssystenn oder 
anderen TSRs belegt wird. 

Urn herauszufinden, uber wieviel freien Speicher Sie verfugen, geben Sie bitte CHKDSK oder MEM 
ein. Der freie Speicher wird neben „bytes free“ angezeigt. Bitte vergleichen Sie ihn mit den oben auf- 
gefuhrten Angaben. Bitte lesen Sie den Abschnitt ^Speicher^, falls Sie uber zu wenig RAM verfugen. 


Installation: 

Ihre Packung sollte zwei 3.5" FID Disketten, ein Handbuch und diese Referenzkarte enthalten. 

Das Spiel befindet sich in gepackter Form auf den Disketten. Sie mussen das Spiel zuerst installie- 
ren, bevor Sie es spielen konnen. Wir empfehlen Ihnen, zuerst eine Sicherheitskopie Ihrer Original- 
disketten anzufertigen und mit den Kopien zu spielen. Zu diesem Zweck konnen Sie DISKCOPY 
verwenden. Bitte schlagen Sie in Ihrem DOS-Handbuth nach, wenn Sie mit diesem Kommando 
nicht vertraut sind. 

1. Legen Sie Diskette 1 in das Diskettenlaufwerk, um das Spiel zu installieren. Geben Sie den Lauf- 
werksbuchstaben ein, um auf das Diskettenlaufwerk zu wechseln. (z.B. A:) 

2. Geben Sie INSTALL ein und drucken Sie die [RETURN]-Taste. 

3. Bitte folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. 

Konfiguration: 

An dieser Stelle wird erklart, wie Sie die Konfiguration Ihrem System genau anpassen konnen. 
Wahle Soundkaite: Hier konnen Sie die von Ihnen gewunschte Soundkarte bestimmen. 

Wahle 21ielverzeichiiis: Hier konnen Sie das Laufwerk und den Verzeichnispfad bestimmen, auf 
dem Unlimited Adventures installiert werden soil. AuSerdem konnen Sie hier das Quellaufwerk an- 
geben, von dem aus installiert werden soli. Wenn Sie die Konfiguration bei bereits installiertem Spiel 
verandem mochten, geben Sie einfach aus dem Spielverzeichnis INSTALL ein. 


Spielstait 

1. Sie benotigen DOS 3.3 oder groBer. 

2. Wechseln Sie auf das Laufwerk, auf dem sich das Spiel befindet. 

3. Wechseln Sie in das Spielverzeichnis. (z.B. cd c:\frua) 

4. Geben Sie START ein und drucken Sie |RETCJRN|. 

Das Spiel 

Bitte lesen Sie das Designer-Handbuch, um genauere Informationen zu erhalten. 

Kopierschutz: Bitte geben Sie das angegebene Wort aus dem Designer-Handbuch ein und bestati- 
gen Sie mit [RETURN]. Qberschriften werden nicht mitgezahlt. 

Spiele und Spielstande speichem: Jedes Spiel wird in seinem eigenen Unterverzeichnis 
gespeichert. Spieleverzeichnisse besitzen die Erweiterung .DSN; wenn Sie ein Spiel an einen Freund 
weitergeben mochten, kopieren Sie einfach alle Dateien aus dem Verzeichnis auf eine Diskette. 
Jedes Spiel kann maximal zehn gespeicherte Spielstande haben, die mit einzelnen Buchstaben ge- 
kennzeichnet sind. Wenn Sie den Spielstand laden mochten, mussen Sie nur den entsprechenden 
Buchstaben eingeben. Falls Sie die Spielstande weitergeben wollen, mussen Sie die Files mit den 
Erweitemngen .CCH aus dem Save-Verzeichnis kopieren. 

Kommandotaste: Die Kommandotaste ist die [Altj-Taste. 

Maus: Bewegen Sie die Maus auf das gewunschte Kommando und drucken Sie die linke 
Maustaste. Die Maus wird automatisch unterstutzt, wenn sie vorhanden ist. 

Tastahir: Wenn Sie die Tastatur verwenden wollen, geben Sie den hervorgehobenen Buchstaben 
des gewiinschten Kommandos ein. 

Umhergehen: Die Party bewegt sich in 3D, Karten und Kampfmodi. 

Tastatursteuening: Die folgenden Tasten werden fur die Bewegung und fur das Zielen benutzt. 
Joystick: Wahlen Sie INITIALIZE JOYSTICK/ MOUSE. Beantworten Sie jetzt die Fragen, die Ihren 
Joystick betreffen. Danach betatigen Sie EXIT, um fortzufahren. 
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Ein Eintrag in einer Auswahlliste kann durch die Tasten MENU UP und MENU DOWN ausgewahlt 
werden. Wenn die Auswahlliste zu groB fur das Anzeigefenster ist, erscheinen auf der rechten Seite 
des Fensters Weile, mit denen Sie die Liste herauf und hinunter schieben konnen. Die MENU PAGE 
UP und die MENU PAGE DOWN Taste verschieben ebenfalls die Liste rauf und runter. 
Mausbewegung: Die Maus ist im ganzen Spiel aktiv und kann fur alle Eingaben, bis auf den 
Kopierschutz, verwendet werden. 

Wenn Sie im 3D-Modus die Maus benutzen wollen, klicken Sie einfach im 3D-Fenster die 
gewunschte Richtung an. (Vorwarts - Oben, Drehung - Unten) 

Im Kartenmodus mussen Sie einfach die Stelle auf der Karte anklicken, zu der Sie gehen mochten. 
Der Mauspfeil andert je nach Funktion seine Form. Die unterschiedlichen Formen sind: 

Schwert: Wahl eines Eintrags in einer Liste oder einer Option. 

Pfeil: Zeigt die Richtung bei der Bewegung. 

Fadenkreuz: Wahlt Ziele im Kampf. 

Schild: Maus ist nicht aktiv. 














Tastaturkommandos 

ESC: Beendet jedes Menu. Im Kampf machen Sie damit den letzten Zug riickgangig. Die Funktion 
loscht aber nicht die Trefferpunkte, die der jeweilige Charakter im betreffenden Zug erhalten hat 
ALT/Q: Der Computer ubernir^mt die Kontrolle. 

LEERTA8TE: Der Spieler ubernimmt wieder die Kontrolle. 

ALT/M: Schaltet bei Computerkontrolle die Spruche ein. 

ALT/8: Sound an/aus. 

ALT/T: Musik an/aus. 

Hinweis: Wenn Ihnen das Spiel zu einfach oder zu schwer erscheint konnen Sie uber die Levelop- 
tion den Schwierigkeitsgrad verandem. 

Spruche lemen: Wenn Sie wahrend der Rast Spruche lernen wollen, miissen Sie RAST wahlen 
und die vorgeschlagene Zeit bestatigen. Wenn Sie die zu lernenden Spruche andern mochten, 
wahlen Sie MERKEN und danach wahlen Sie die gewiinschten Spruche. (siehe auch Designer- 
Handbuch) 

Bemerkungen zum Designer-Handbuch 

* Sie konnen, wahrend Sie ein Abenteuer erschaffen, die Pull-Down-Menus verwenden, indem Sie 
die |ALT|-Taste und gleichzeitig den Anfangsbuchstaben des gewOnschten Menus betatigen. (z.B. 
ALT/K fur Kartenmodus). Im Pull-Down-Menu selber kann dann der gewunschte Menupunkt 
durch den jeweiligen hervorgehobenen Buchstaben oder durch die Cursortasten ausgewahlt war¬ 
den. 

* Wenn Sie eine Wand ziehen wollen, konnen Sie durch Drucken der Taste |ALT| gerade Wande 
Ziehen. Mit dieser Funktion konnen Sie gerade Wande zeichnen, ohne mit der Maus eben dieser 
Linie folgen zu miissen. 

* Benutzen Sie die Maus in Verbindung mit der [Shift]-Taste, um Eintragungen in der Karte zu 
loschen. 

Fehler im Handbuch 

* In Monsterlisten warden benutzt, um groBe Monster zu kennzeichnen, die doppelt zahlen. 

"#" markiert NSC. 

* Sie konnen den Namen eines Partymitgliedes mit dem "a" Zeichen in eine Textbox einfiigen. Dies 
ist Z.B. bei einem "Wer versucht" Ereignis nutzlich. 

* Mit der Print-Option konnen Sie Karten und Textereignisse ausdrucken. 

Fehlerbeseitigung 

Dieser Abschnitt hilft Ihnen bei der Beseitigung einiger einfacher Fehler. 

8peicherprobleme 

Dieses Spiel benotigt mindestens 586000 Bytes, um fehlerfrei zu laufen. Auf der ersten Seite erfah- 
ren Sie, wie Sie Ihren freien Speicher ermitteln konnen. Sogar bei einem Computer mit 16 MB RAM 
kann es zu Speicherproblemen kommen. Dies liegt vor allem an der besonderen Speicherarchitektur 
des MS-DOS Systems, welches fur die Nutzung des Speichers oberhalb der 640 KB Grenze 
spezielle Speichertreiber benotigt Wenn Ihr System iiber zu wenig Speicher verfugt, wird sich das 
Spiel entweder mit einem Fehler melden, es wird abstiirzen oder es wird erst gar nicht starten. In 
diesem Fall miissen Sie Ihre CONFIG.SYS und Ihre AUTOEXEC.BAT anpassen oder eine BOOT- 
DISKETTE anfertigen. Im folgenden warden alle notigen Anderungen beschrieben. Bitte beachten 
Sie, daB die Anderung der Dateien Auswirkungen auf andere Programme nach sich ziehen kann. 


AUTOEXEC.BAT 

PATH=C:\;C:\DOS;C:\FRUA 
PROMPT $P$G 
LOADHIGH MOUSE 


CONHG.SY8 

FILES=25 

BUFFERS=25 

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS 
DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE 1024 
DOS=HIGH,UMB 


Wenn Sie storende Nebenwirkungen befurchten, konnen Sie sich auch eine BOOTDISKETTE anfer- 
tigen. Eine BOOTDISKETTE andert nur bis zum nachsten Reset die Konfiguration Ihres Rechners. 
Bitte legen Sie eine leere Diskette in das Diskettenlaufwerk A: ein. (Es MUB das Laufwerk A: sein, 
da der Rechner von diesem bootet). Tippen Sie am DOS-Prompt FORMAT A: /S ein und driicken 
Sie [RETURN]. Nach der Formatierung mussen Sie die CONFIG.SYS und die AUTOEXEC.BAT wie 
oben gezeigt editieren. 

Editieren der COmG.SY8 und der AUTOEXEC.BAT 

MS-DOS 5.0 enthalt einen Texteditor. Dieser wird mit EDIT ’FILENAME' aufgerufen. (z.B. EDIT 
A:\AUTOEXEC.BAT) 

Wenn Sie nicht uber einen Texteditor verfugen, mussen Sie sich einen beschaffen oder Ihr DOS- 
Handbuch zu Rate ziehen, um genannte Anderungen vorzunehmen. 

Wichtig: Sie sollten eine Sicherungskopie Ihrer CONFIG.SYS und Ihrer AUTOEXEC.BAT anfertigen, 
bevor Sie etwas andern. 

8oundkaiten 

Wenn Sie Probleme mit Ihrer Soundkarte haben, sollten Sie die mit der Karte ausgelieferte Diagno- 
sesoftware starten. 80% aller Soundkartenprobleme hangen mit einer falschen Einstellung der IRQ 
und der DMA Kanale zusammen. 

Wenn Sie eine Soundkarte benutzen, die nicht auf der Liste des Installationsprogramms aufgefiihrt 
war, kann es zu Problemen kommen. Das Spiel wurde nur mit den genannten Karten getestet. 

Es kann auch zu Problemen kommen, wenn Sie nicht uber genug Speicher verfugen. Bitte uberpru- 
fen Sie gegebenenfalls Ihren Speicherplatz. 

Mauseinstellung 

Wenn Ihre Maus nicht funktioniert, sollten Sie iiberprufen, ob der Maustreiber geladen wurde. 
Windows und OS/2 besitzen interne Maustreiber, die nicht auBerhalb Ihrer Umgebung funktionie- 
ren. Ein Maustreiber wird einfach durch Eingabe des Kommandonamens gestartet z.B. Mouse. Bitte 
ziehen Sie Ihr Maushandbuch zu Rate. 


Bitte lesen Sie den folgenden Abschnitt, bevor Sie unseren Kundenservice anrufen. Wenn Probleme 
mit dem Spiel auftauchen, lesen Sie bitte zuerst den Abschnitt FEHLERBESEITIGUNG. 

Wenn Sie alles ausprobiert haben, rufen Sie unsere Hotline an. Die Hotline ist montags, mitt- 
woctis und freitags von 16-18 Uhr unter der Nummer 0 21 31- 66 02 111 zu erreichen. Bitte 
haben Sie etwas Geduld. Ab Oktober 1993 lautet die Rufnummer: 02131/ 965 III. 


Copyrights 

Advanced Dungeons G Dragons, ADGD, Forgotten Realms, Unlimited Adventures and the TSR 
logo are trademarks owned by TSR, Inc. and used under licence from Strategic Simulations, Inc. 
© 1993, TSR, Inc. © 1993, Strategic Simulations, Inc. All rights reserved. 

Deutsche Version lizenziert durch SOFTGOLD Cpmputerspiele GmbH. 


